
№ 

п\п
Район (город) Название работы

Фамилия

автора/авторов

Имя

 автора/авторов

Класс/ 

курс
Учреждение образования

1 г. Жодино Поиск оптимального алгоритма 

рисования  симметричного узора 

снежинки при помощи модуля turtle на 

языке Python

Васильев Егор 9 ГУО "Средняя школа № 6 

г. Жодино"

2 Дзержинский Создание модели ДНК с помощью 

среды разработки Unreal Engine 4

Слинка Егор 11 ГУО "Гимназия                         

г. Дзержинска"

3 Клецкий ВартавічОк V2 Денисов Антон 11 ГУО "Рассветовская средняя 

школа Клецкого района"

4 Любанский Каталог комиксов Yomuki Лакидон Георгий 11 ГУО "Средняя школа № 1 

г. Любани"

5 Молодечненский «Создание компьютерной 

многопользовательской офлайн-игры 

«Tank Battle» на языке 

программирования С#»

Божко Владимир 9 ГУО "Молодечненская 

средняя школа № 4"

6 Молодечненский Разработка программы на python для 

чат-бота  с целью хранения и передачи 

зашифрованной информации

Начаткин Егор 11 ГУО "Радошковичская 

средняя школа № 1 

Молодечненского района"

7 Мядельский Модульный образовательный 

конструктор MGRobot

Берняк Никита 11 ГУО "Гимназия г. Мяделя"

8 Слуцкий Облачный сервис  Flaire  для хранения 

данных

Возмитель Вадим 9 ГУО "Гимназия № 1 

г. Слуцка"

9 Слуцкий Создание генетического алгоритма Клещукевич Артём 9 ГУО "Средняя школа № 9 

г. Слуцка"

10 Слуцкий Приложение для интерактивного 

создания дизайна программ во 

фреймворке Tkinter на языке Python 

"Tk Arhetecture"

Куница Максим 10 ГУО "Средняя школа № 6 

г. Слуцка"

11 Солигорский Виртуальная и дополненная реальность Мельников Максим 11 ГУО "Гимназия № 1

г. Солигорска"
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